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Результаты освоения курса «Информационная грамотность».
Программа курса «Информационная грамотность» разработана на основе Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования, в соответствии с авторской программой Т.А. Рудченко, А. Л. Семенова    

Цель программы: научить младшего школьника эффективным приемам работы с различными видами информации: визуальной (текстовой, числовой, графической), аудиальной (запись носителей).

Возрастная группа – учащиеся 1-4 класса.

 На изучение курса «Информационная грамотность» в учебном плане школы отводится 
в 1 классе - 33 часа в год, 1 час в неделю во 2-4 классах -  - 34 часа в год, 1 час в неделю Срок реализации курса- 4 года.
 Программа «Информационная грамотность» позволит решить следующие задачи:
способствовать  развитию умения  анализировать; вычленять структуру объекта, выявлять взаимосвязи, осознавать принципы организации; синтезировать (создавать новые схемы, структуры и модели).
    Формы проведения занятий: экскурсии; нестандартные формы (презентации, решение проектных задач, заочные путешествия, практические работы, исследовательские проекты, решение экономических задач, поиск информации в справочной литературе, разработка алгоритмов и маршрутных листов).

   Контроль выполнения требований осуществляется в следующих формах:

 тесты, письменные работы, презентации, сообщения, практические работы, творческие проекты, выставки, конкурсы, конференции.

Образовательные  результаты внеурочной деятельности.
Приобретение школьниками социальных знаний: 
· овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и развивающемся мире;

· развитие мотивов учебной деятельности;

· развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки в информационной деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе;

· развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций;

·  умение договариваться, приходить к общему решению ; строить понятное для партнера высказывание, задавать вопросы.
· сознательно выбирать свою будущую профессию, всесторонне изучив её основы
Получение школьниками опыта переживания и позитивного отношения к базовым ценностям общества:
· готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать свое мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий;
· активное использование речевых средств и средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных задач;
· высказываться, опираясь на свой жизненный опыт; 
· овладение практически значимыми информационными умениями и навыками, их применению к решению информатических и неинформатических задач, 
· умений анализировать свои интересы, потребности, ценности, а так же интересы, потребности, ценности других людей.
Получение школьниками опыта самостоятельного общественного действия:
· использование справочного материала для поиска нужной информации, в том числе словарей (учебных, толковых и др.) и энциклопедий;

· приобретение школьником информационной и коммуникационной компетентности.

· получение школьником навыка использования компьютера и другие информационно-технологические навыки, которые могут (и должны) немедленно применяться учащимися при изучении различных предметов

· формирование «информатической» точки зрения и развития их мыслительных и коммуникативных способностей.
· развитие качеств личности, отвечающих требованиям информационного общества, 
· выделять главную мысль в литературных произведениях;
· составлять индивидуальный план;
1 класс

Содержание курса «Информационная грамотность».
по 1 ч в неделю, всего 33 ч.

	№ п\п
	Темы
	Кол-во часов
	Содержание деятельности

	
	
	
	Теоретическая часть занятия / форма организации деятельности 
	Практическая часть занятия  / форма организации деятельности

	1
	Введение в программу. Правила игры.
	3 ч
	Понятие о правилах игры. Правила работы с учебником  и рабочей тетрадью. Техника безопасности и гигиена при работе с компьютером. 
	Основные объекты курса: фигурки, бусины, буквы и цифры( изготовление)


	2
	Области.
	4ч
	Понятие области. Свойства основных объектов: цвет, форма, ориентация на листе

	Выделение и раскрашивание областей картинки. Подсчёт областей в картинке.

	3
	Цепочка 
	18ч
	Понятие о цепочке как о конечной последовательности элементов, о числовом ряде (числовой линейке) как о цепочке, в которой числа стоят в порядке предметного счёта Понятия, связанные с порядком элементов от конца цепочки: первый с конца, второй с конца, третий с конца и т. д. Понятия раньше/позже для элементов цепочки.
	Проект «Разделяй и властвуй» 

Всероссийская игра-конкурс по информатике «Инфознайка» 

	4
	Мешок 


	6ч
	Понятие мешка как неупорядоченного конечного мультимножества. Пустой мешок. Одинаковые и разные мешки. Классификация объектов мешка по одному и по двум признакам. Мешок бусин цепочки. 
	Проект «Вырезаем бусины 

Операция склеивания мешков цепочек.

	5
	Математическое представление информации
	2ч
	Понятия: правила игры, ход и позицияигры. Цепочка позиций игры. 
	Игры с полной информацией. 
Примеры игр с полной информацией: «Крестики-нолики», «Камешки», «Ползунок», «Сим».

	
	Всего
	33 ч.
	
	


Темы проектов,  исследовательских работ учащихся

	№ п/п
	Тема проектов,  исследовательских работ
	Сроки реализации

	1
	Творческий проект «Разделяй и властвуй» 
	

	2
	Информационный проект ««Вырезаем бусины»  
	

	3
	Исследовательская работа «Сравниваем фигурки наложением» по теме «Цепочка» 
	

	4
	Практико-ориентированный проект «Классификация предметов»
	


Тематическое планирование

	№

урока


	Темы  занятий
	Количество часов
	Дата проведения


	Коррек
тировка

	
	Введение в программу. Правила игры.
	3
	
	

	1.
	Раскрась, как хочешь. Конкурс рисунков.
	1
	
	

	2.
	Правило раскрашивания. Конкурс рисунков.
	1
	
	

	3.
	Цвет
	1
	
	

	
	Области.
	4
	
	

	4.
	Области
	1
	
	

	5.
	Соединяем линией

Всероссийская игра-конкурс «Спасатели-2016»
	1
	
	

	6.
	Одинаковые (такая же). Разные. Выставка фигурок.
	1
	
	

	7.
	Обводим. Открытая олимпиада-онлайн по математике.
	1
	
	

	
	Цепочка 
	18
	
	

	8.
	Бусины
	1
	
	

	9.
	Одинаковые и разные бусины. Соревнование.
	1
	
	

	10.
	Проект «Разделяй и властвуй»,.
	1
	
	

	11.
	Вырезаем и наклеиваем в окно. Путешествие.
	1
	
	

	12.
	Исследовательская работа «Сравниваем фигурки наложением»
	1
	
	

	13.
	Рисуем в окне. Путешествие.
	1
	
	

	14.
	Все, каждый. Игра.
	1
	
	

	15.
	Помечаем галочкой. Соревнование.
	1
	
	

	16.
	Практическая  работа «Угадай меня»
	1
	
	

	17.
	Выравнивание, решение дополнительных и трудных задач
	1
	
	

	18.
	Русские буквы и цифры
	1
	
	

	19.
	Цепочка: бусины в цепочке
	1
	
	

	20.
	Цепочка: следующий и предыдущий
	1
	
	

	21.
	Цепочка: следующий и предыдущий
	1
	
	

	22.
	Проект «Вырезаем бусины»
	1
	
	

	23.
	Раньше, позже
	1
	
	

	24.
	Числовой ряд. Числовая линейка
	1
	
	

	25.
	Одинаковые и разные цепочки
	1
	
	

	
	Мешок
	6
	
	

	26.
	Мешок. Пустой мешок. Есть, нет
	1
	
	

	27.
	Одинаковые и разные мешки
	1
	
	

	28.
	Таблица для мешка (одномерная)
	1
	
	

	29.
	Таблица для мешка (одномерная)
	1
	
	

	30.
	Решение логических задач.
	1
	
	

	31.
	Практическая  работа «Виртуальный музей»
	1
	
	

	
	Математическое представление информации
	2
	
	

	32.
	Выравнивание, решение необязательных и трудных задач
	1
	
	

	33.
	Решение проектных задач. Практико-ориентированный проект «Классификация предметов»
	1
	
	

	Всего
	
	33
	
	


2 класс

Содержание курса «Информационная грамотность».
по 1 ч в неделю, всего 34 ч.

	№ п\п
	Темы
	Кол-во часов
	Содержание деятельности

	
	
	
	Теоретическая часть занятия / форма организации деятельности 
	Практическая часть занятия  / форма организации деятельности

	1
	Виды информации. Человек и компьютер 
	8 ч.
	Мы живем в мире информации; информацию человек воспринимает с помощью органов чувств (глаза, уши, нос, язык, кожа). Какая бывает информация: звуковая, зрительная, вкусовая, тактильная (осязательная), обонятельная; примеры.
Источники информации: природные источники информации (солнце, человек, петух, хлеб и т. д.) и искусственные источники информации (колотушка сторожка и пр.)
Приёмники информации: люди и животные – приемники различных видов информации (на примерах).
	Правила работы с компьютером и технику безопасности;

пользоваться средствами информационных технологий: радио, телефоном, магнитофоном, компьютером.

Проект «Информация вокруг нас»

Тестирование «Виды информации. Человек и компьютер».


	2
	Кодирование информации 
	8ч.
	Носители информации: звук, бумага, береста, камень, снег и следы на снегу, электронные носители, любые предметы (на примерах).
Кодирование информации: звуковое кодирование; рисуночное письмо, буквенное кодирование и иероглифы.
Алфавит и кодирование информации: греческий и латинский алфавиты как основа алфавитного письма.
Английский алфавит и славянская азбука: происхождение и использование.
Письменные источники информации: папирусы, свитки, книги, архивы.
Разговорный и компьютерный языки: люди разговаривают на естественном языке; современный человек создал искусственные (формальные) языки, построенные на строгих правилах; компьютерный алфавит.
Текстовая информация: древние тексты, современные тексты (на примерах).

	Представления информации на бумаге или других носителях информации, её называют текстовой, числовой, графической, табличной;
представлять на носителе информации с помощью различных знаков (букв, цифр, знаков препинания и других);
закодированная информация- можно представить различными способами: текстом, рисунком, таблицей, числами;
кодировать информацию различными способами и декодировать её, пользуясь кодовой таблицей соответствии.
Тестирование по теме «Кодирование информации».


	3
	Информация и данные 
	9ч.
	Числовая информация: способы счета предметов и древности, человек и информация -  это форма представления информации и способ кодирования информации.
Время и числовая информация: число как способ представления информации о времени, даты, календарь, текущая дата.
Число и кодирование информации: число несет в себе информацию о размере предметов, о расстоянии, о времени; с помощью чисел можно закодировать текстовую информацию.
Код из двух знаков: звуковое двоичное кодирование информации; письменное двоичное кодирование.
Помощники человека при счете: абак, счеты, арифмометр, калькулятор, компьютер.
Память компьютера: электронная лампа, ламповая память.
	Информацию можно представить  числами;
описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять информацию о них в виде чисел;

представлять в тетради и на экране компьютера  информацию об объекте  числами; кодировать информацию числами и декодировать её, пользуясь кодовой таблицей соответствия;
называть и описывать различные помощники человека при счёте и обработке информации (счётные палочки, абак, счёты, калькулятор и компьютер).

Исследовательская работа «Программирование информации» по  теме «Кодирование информации».
Контрольная работа по теме «Числовая информация и компьютер».

	4
	Документ и способы его создания 
	9ч.
	Текст и текстовая информация: воспринимать информацию из текста могут только люди и животные, текст имеет смысл.
Текст и его смысл: слово – это цепочка букв, имеющая смысл; влияние знаков препинания на смысл текста; замена буквы в слове и смысл слова; шрифт.
Передача текстовой информации: почта, средства доставки писем, электронная почта.
Обработка текстовой информации:  текст как цепочка компьютерных символов текст в памяти компьютера, компьютерный (электронный) текст.
	Обрабатывать и передавать информацию на большие расстояния в закодированном виде;
информацию можно представить  текстом;
описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять информацию о них в виде  текста; представлять в тетради и на экране компьютера информацию об объекте  в виде текста;
работать с текстами  на экране компьютера.

Проект «Человек и информация»
Контрольная работа по теме «Текстовая информация».

	
	Всего
	34 ч.
	
	


Темы проектов,  исследовательских работ учащихся

	№ п/п
	Тема проектов,  исследовательских работ, социальных/учебных практик
	Сроки реализации

	1.
	Информационный проект «Информация вокруг нас» по  теме «Виды информации»
	

	2.
	Исследовательская работа «Программирование информации» по  теме «Кодирование информации»
	

	3.
	Творческий проект «Человек и информация» по теме «Документ и способы его создания»
	


Тематическое планирование
	№

урока


	Темы  занятий
	Количество часов
	Дата проведения


	Коррек
тировка

	1.
	Техника безопасности. Человек и информация.
	1
	
	

	2.
	Какая бывает информация.
	1
	
	

	3.
	Источники информации.
	1
	
	

	4.
	Приемники информации. Проект «Информация вокруг нас»
	1
	
	

	5.
	Компьютер и его части
	1
	
	

	6.
	Повторение по теме «Виды информации. Человек и компьютер».ТБ
	1
	
	

	7.
	Техника безопасности. Человек и информация.
	1
	
	

	8.
	Практическаяя работа по теме «Виды информации. Человек и компьютер».
	1
	
	

	9.
	Носители информации
	1
	
	

	10.
	Кодирование информации ТБ
	1
	
	

	11.
	Алфавит и кодирование информации
	1
	
	

	12.
	Английский алфавит и славянская азбука
	1
	
	

	13.
	Письменные источники информации
	1
	
	

	14.
	Языки людей и компьютеров 
	1
	
	

	15.
	Текстовая и графическая информация 
	1
	
	

	16.
	Практическая работа по теме «Кодирование информации»
	1
	
	

	17.
	Повторение по теме «Кодирование информации». Работа со словарем.
	1
	
	

	18.
	Числовая информация
	1
	
	

	19.
	Время и числовая информация
	1
	
	

	20.
	Число и кодирование информации
	1
	
	

	21.
	Код из двух знаков
	1
	
	

	22.
	Помощники человека при счёте. Исследовательская работа «Программирование информации» по  теме «Кодирование информации» ТБ
	1
	
	

	23.
	Повторение по теме «Числовая информация и компьютер». Работа со словарем.
	1
	
	

	24.
	Практическая работа по теме «Числовая информация и компьютер».
	1
	
	

	25.
	Данные
	1
	
	

	26.
	Смысл текстовых данных
	1
	
	

	27.
	Память компьютера ТБ
	1
	
	

	28.
	Передача данных
	1
	
	

	29.
	Компьютер и обработка данных ТБ
	1
	
	

	30.
	Практическая работа по теме «Данные и компьютер». 
	1
	
	

	31.
	Работа над ошибками. Повторение по теме «Документ и способы его создания». Текст, документ.
	1
	
	

	32.
	Техника безопасности. Проект «Человек и информация».
	1
	
	

	33.
	Какая бывает информация.
	1
	
	


	34.
	Источники информации.
	1
	
	

	Всего
	
	34
	
	


3 класс

Содержание курса «Информационная грамотность».
по 1 ч в неделю, всего 34 ч.

	№ п\п
	Темы
	Кол-во часов
	Содержание деятельности

	
	
	
	Теоретическая часть занятия / форма организации деятельности 
	Практическая часть занятия  / форма организации деятельности

	1
	Действия с данными Человек и компьютер 
	8 ч.
	Сообщение, информация (звуковая, текстовая, графическая, числовая), компьютер. источник информации, приёмник информации естественный источник информации, искусственный источник информации, естественный приёмник информации, искусственный приёмник информации компьютер, персональный компьютер, состав ПК, клавиатура, мышь, принтер, сканер, монитор, системный блок, процессор, память.
	Правила техники безопасности в компьютерном классе. Распределение обучающихся по рабочим местам.
Решение информационных задач- компакт- диск "Информатика-3" Рисование в графическом редакторе. Тест по теме "Носители информации"
Решение информационных задач -работа в программе  "Мир информатики 3-4 класс, компьютер и его основные устройства", клавиатурный тренажёр".

	2
	Объект и его свойства
	8ч.
	Объект нашего внимания, предмет, живое существо, явление, событие объект, имя объекта: общее, конкретное, собственное

объект, свойства, совокупность свойств, характеристика

объект, свойства, существенные свойства для принятия решения, несущественные свойства для принятия решения.
объект, элементный состав Объекта, назначение части, цель описания, характеристика.

Объект, действие объекта, команда, этапы, шаги, последовательность шагов, автоматическое устройства, программа.
	Решение информационных задач - работа в текстовом редакторе: вписать в текст имена пропущенных объектов.
Решение информационных задач (по выбору учителя). Работа в графическом редакторе: изображение двух объектов с одинаковым  заданным свойством

Решение информационных задач (по выбору учителя). Работа в графическом редакторе: изображение двух объектов, отличающихся заданным свойством.

Решение информационных задач (по выбору учителя). Работа в графическом редакторе: создание рисунков из геометрических фигур по плану.

Решение информационных задач (по выбору учителя). Работа в Worde: строение таблиц.

Решение информационных задач 

Исследовательская работа «Мир моделей»
Контрольная работа "Объект и его характеристика"

	3
	Электронные средства обучения
	9ч.
	Память, внутренняя память, внешняя память, файл, имя файла, папка, окно

память, внутренняя память, внешняя память, файл, имя файла, папка, окно

информационный объект, текст, описание, текстовые данные, текстовый редактор

изображение. Информационный объект, графический редактор

организация данных, таблица, ряд, столбец, строка, ячейка, электронная таблица.
	Решение информационных задач (по выбору учителя). Работа по поиску файлов по заданию учителя. Создание папки ученика в папке "Мои документы"

Работа в текстовом редакторе. Редактирование текста  и перемещение по тексту.

Создание изображений в графическом редакторе.

Создание схем в среде графического редактора

Выполнение контрольной работы из заданий электронного учебника.

	4
	Кто кем и зачем управляет.
	9ч.
	память, внутренняя память, внешняя память, файл, имя файла, папка, окно
информационный объект, текст, описание, текстовые данные, текстовый редактор

изображение, информационный объект, графический редактор

информационный объект (текстовый, графический), способ организации данных (таблица, схема), память (внутренняя, внешняя), электронный документ, файл.
	Решение информационных задач (по выбору учителя). Программа "Калькулятор". Самостоятельная работа: реши правильно.
Создание таблиц в Worde и Excel

Проект «Модель объекта».

Контрольная работа "Информационный объект и компьютер"

	
	Всего
	34 ч.
	
	


Темы проектов,  исследовательских работ учащихся

	№ п/п
	Тема проектов,  исследовательских работ, социальных/учебных практик
	Сроки реализации

	1.
	Информационный проект «Человек в мире информации» 
	

	2.
	Исследовательская работа «Мир моделей» 
	

	3.
	Информационный проект «Модель объекта».
	


Тематическое планирование

	№

урока


	Темы  занятий
	Количество часов
	Дата проведения


	Коррек
тировка

	1.
	Техника безопасности. Человек в мире информации
	1
	
	

	2.
	Действия с данными
	1
	
	

	3.
	Источники информации.
	1
	
	

	4.
	Приемники информации. Проект «Информация вокруг нас»
	1
	
	

	5.
	Действия с данными.
	1
	
	

	6.
	Повторение по теме «Виды информации. Человек и компьютер».ТБ
	1
	
	

	7.
	Техника безопасности. Классификацию информации
	1
	
	

	8.
	Практическаяя работа по теме «Виды информации. Человек и компьютер».
	1
	
	

	9.
	Объект и его свойства
	1
	
	

	10.
	Обработка информации. ТБ
	1
	
	

	11.
	Объекты одного класса. Алфавит и кодирование информации
	1
	
	

	12.
	Английский алфавит и славянская азбука
	1
	
	

	13.
	Электронные средства обучения
	1
	
	

	14.
	Языки людей и компьютеров 
	1
	
	

	15.
	Мир понятий.
	1
	
	

	16.
	Практическая работа по теме «Кодирование информации»
	1
	
	

	17.
	Повторение по теме «Кодирование информации». Работа со словарем.
	1
	
	

	18.
	 Отношения между понятиями.Числовая информация
	1
	
	

	19.
	Диаграмма Эйлера
	1
	
	

	20.
	Информационный проект «Модель объекта».
	1
	
	

	21.
	Текстовая и графическая модели.
	1
	
	

	22.
	Помощники человека при счёте. Исследовательская работа ««Мир моделей»» ТБ
	1
	
	

	23.
	Повторение по теме «Числовая информация и компьютер». Работа со словарем.
	1
	
	

	24.
	Практическая работа по теме «Числовая информация и компьютер».
	1
	
	

	25.
	Алгоритм как модель действий.
	1
	
	

	26.
	Смысл текстовых данных
	1
	
	

	27.
	Формы записи алгоритмов.ТБ
	1
	
	

	28.
	Компьютер как исполнитель. Передача данных
	1
	
	

	29.
	Управляющий объект и объект управления. ТБ
	1
	
	

	30.
	Практическая работа по теме «Данные и компьютер». 
	1
	
	

	31.
	Работа над ошибками. Повторение по теме «Документ и способы его создания». Текст, документ.
	1
	
	

	32.
	Техника безопасности. Человек и информация.
	1
	
	

	33.
	Современные средства коммуникации
	1
	
	

	34.
	Источники информации.
	1
	
	

	Всего
	
	34
	
	


4 класс

Содержание курса «Информационная грамотность».
по 1 ч в неделю, всего 34 ч.

	№ п\п
	Темы
	Кол-во часов
	Содержание деятельности

	
	
	
	Теоретическая часть занятия / форма организации деятельности 
	Практическая часть занятия  / форма организации деятельности

	1
	Алгоритмы. 
	6 ч.
	Текстовые и графические алгоритмы, линейный алгоритм, алгоритм с ветвлениями.
Приобретение первоначальных представлений об алгоритме как о модели действий.
Представлять информацию в виде таблиц, схем, опорного конспекта, в том числе с применением средств ИКТ.
Развитие мотивов учебной деятельности и формирование личностного смысла учения. Приобретение первоначальных представлений о видах алгоритмов.
Умение составлять различные виды алгоритмов
	Правильно оформлять и вести тетрадь, понимать последовательность действий, сравнивать полученные результаты с учебной задачей, ставить учебную задачу:
«Графический исполнитель Стрелочка: рисование простых геометрических фигур».

«Графический исполнитель Стрелочка: рисование букв и цифр».

«Рисование в векторном графическом редакторе, встроенном в Word, трехмерных изображений».
Проект «Новые профессии. Компьютеры в школе.»


	2
	Группы (классы) объектов
	4ч.
	Понятие области. Свойства основных объектов: цвет, форма, ориентация на листе

Понятия  все/каждый для  элементов  цепочки  и  мешка.
Полный перебор элементов при поиске всех объектов, удовлетворяющих условию. Понятия есть/нет для элементов цепочки и мешка. Понятие все разные. Истинные и ложные утверждения. Утверждения, истинность которых невозможно определить для данного объекта. Утверждения, которые для данного объекта не имеют смысла.

	Изготовление при помощи компьютерного ресурса нагрудной карточки (беджа) (проект «Моё имя»).Изготовление при помощи компьютерного ресурса изображения фантастического животного составлением его из готовых частей (проект «Фантастический зверь»).Совместное заполнение базы данных о всех учениках класса при помощи компьютерного ресурса, изготовление бумажной записной книжки (проект «Записная книжка»).Изготовление графического изображения (новогодней открытки) с использованием набора готовых изображений средствами стандартного графического редактора (проект «Новогодняя открытка»).

	3
	Логические рассуждения
	10ч.
	Понятия инструкция и описание. Различия инструкции и описания. Выполнение простых инструкций. Построение объекта (фигурки, цепочки, мешка) по инструкции и описанию. Выполнение простых алгоритмов для решения практических и учебных задач: алгоритма подсчёта областей картинки, алгоритма подсчёта букв в тексте, алгоритма поиска слова в учебном словаре. Исполнитель Робик. Поле и команды (вверх, вниз, вправо, влево) Робика. Программа как цепочка команд. Выполнение программ Робиком. Построение и восстановление программы по результату её выполнения. Использование конструкции повторения в программах для Робика. Цепочка выполнения программы Робиком. Дерево выполнения программ Робиком. *Использование инструмента «Робик» для поиска начального положения Робика.
	Изготовление в стандартном редакторе и демонстрация презентации, включающей текст и фотографии (как снятые непосредственно, так и сканированные) (проект «Мой лучший друг»/«Мой любимец»).Оформление и распечатка собственного текста с помощью стандартного текстового редактора (проект «Наши рецепты»).Определение дерева по веточкам и почкам с использованием электронного определителя (проект «Определение дерева по веточкам и почкам»).

	4
	Применение моделей (схем) для решения задач
	14 ч.
	Кто кем и зачем управляет. Управляющий объект и объект управления. Цель управления. Управляющее воздействие. Средства управления. Результат управления. Современные средства коммуникации.
Знать: о понятиях «управление», «управляющий объект», «объект управления»; что управление объектами зависит от цели; что управление может происходить с помощью управляющих воздействий (словесных, знаковых, световых, звуковых и т.д); что управление может осуществляться не только непосредственно, но и с помощью современных средств коммуникации.
Уметь: узнавать ситуации, связанные с управлением объектами; называть цель управления для конкретного случая; приводить примеры управляющих воздействий и управляющих сигналов; приводить примеры современных средств коммуникации; пользоваться электронными образовательными ресурсами для решения поставленной задачи.
	Сканирование изображения; запись аудиовизуальной информации об объекте;
подготовка и проведение презентации перед небольшой аудиторией;
создание текстового сообщения с использованием средств ИКТ; заполнение учебной базы данных; создание изображения с использованием графических возможностей компьютера; составление нового изображения из готовых фрагментов (компьютерная аппликация).

Исследовательская работа «Объекты с необычным составом »
Контрольная работа по теме «Управление».


	
	Всего
	34ч.
	
	


Темы проектов,  исследовательских работ учащихся

	№ п/п
	Тема проектов,  исследовательских работ, социальных/учебных практик
	Сроки реализации

	1.
	Информационный проект «Новые профессии. Компьютеры в школе.»
	

	2.
	Исследовательская работа «Объекты с необычным составом » 
	


Тематическое планирование

	№

урока


	Темы  занятий
	Количество часов
	Дата проведения


	Коррек

тировка

	1.
	Техника безопасности. Введение. Правила поведения в кабинете 
	1
	
	

	2.
	Ветвление в построчной записи алгоритма. Цикл в построчной записи алгоритма. 
	1
	
	

	3.
	Пошаговая запись результатов выполнения алгоритма. 
	1
	
	

	4.
	Проект Новые профессии. Компьютеры в школе. Практикум  
	1
	
	

	5.
	Компьютерные программы 
	1
	
	

	6.
	Операционная система ТБ
	1
	
	

	7.
	Техника безопасности. Описание общих свойств и отличительных признаков группы объектов. 
	1
	
	

	8.
	Компьютерная графика 
	1
	
	

	9.
	Признаки и действия составных частей объекта. 
	1
	
	

	10.
	Рисование пейзажа по алгоритму. ТБ
	1
	
	

	11.
	Работа с графическими фрагментами 
	1
	
	

	12.
	Множество. Подмножество. Пересечение множеств. 
	1
	
	

	13.
	Построение графов.  
	1
	
	

	14.
	Правила клавиатурного письма 
	1
	
	

	15.
	Мир понятий.
	1
	
	

	16.
	Основные операции при создании текстов. Ввод прописных букв 
	1
	
	

	17.
	Набор текста. Ввод русских букв. Ввод латинских букв
	1
	
	

	18.
	 Редактируем текст 
	1
	
	

	19.
	Работа с фрагментами текста 
	1
	
	

	20.
	Решение задач с помощью графов. 
	1
	
	

	21.
	Составные части объектов. Объекты с необычным составом. 
	1
	
	

	22.
	Исследовательская работа «Объекты с необычным составом»ТБ
	1
	
	

	23.
	Действия объектов. Объекты с необычным составом и действиями. 
	1
	
	

	24.
	Признаки объектов. Объекты с необычными признаками и действиями. 
	1
	
	

	25.
	Объекты, выполняющие обратные действия.  
	1
	
	

	26.
	Объекты, выполняющие обратные действия.  
	1
	
	

	27.
	Алгоритм обратного действия. ТБ
	1
	
	

	28.
	Алгоритм обратного действия. 
	1
	
	

	29.
	Применение моделей для решения задач ТБ
	1
	
	

	30.
	Применение моделей для решения задач . 
	1
	
	

	31.
	Создание комбинированного документа 
	1
	
	

	32.
	Создание презентаций 
	1
	
	

	33.
	Создание презентаций 
	1
	
	

	34.
	Создаем анимацию на заданную тему 
	1
	
	

	Всего
	
	34
	
	


Информационно-методическое обеспечение 
УМК  Н. В. Матвеевой, Е. Н. Челак, «Информатика»

Литература для учителя:

· Методическое пособие для учителя. «Обучение информатике» 1 – 4 классы, Н. В. Матвеева, Е.Н. Челак, Н. К. Конопатова, Л. П. Панкратова. 2016г. Издательство ООО "БИНОМ. Лаборатория знаний"
· Матвеева Н.В. и др.  Электронное приложение.   Информатика и ИКТ. 1-4 класс. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний.  2016. 

· Методическое пособие для учителя. Информатика. УМК для начальной школы: 1-4 классы Авторы: Полежаева О. А. Год издания: 2016 Издательство ООО "БИНОМ. Лаборатория знаний"
Литература для учащихся:

· Рабочая тетрадь в 2 частях «Информатика» 1-4  класс, Н. В. Матвеева, Н. К. Конопатова, Л. П. Панкратова, Е. Н.Челак. 2016г. Издательство ООО "БИНОМ. Лаборатория знаний"
Адреса электронных ресурсов:
· http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/4/ Авторская мастерская Н.В. Матвеевой
· http://for-schoolboy.ru/ Большая Энциклопедия Школьника

·  http://metodist.lbz.ru/lections/8/ Лекторий «ИКТ в начальной школе»
· http://www.zoltec.org.ua/ Малая детская энциклопедия

· http://kovaeng.ucoz.ru/ Персональный сайт учителя Ковтуновой В.А.

· http://megabook.ru/ Энциклопедия Кирилла и Мефодия

·  http://school-collection.edu.ru/ ЭОР Единой коллекции к учебнику Н.В. Матвеевой и др. «Информатика» 
http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/ ЭОР Единой коллекции «Виртуальные лаборатории»

Техническое обеспечение 

1. Классная доска с набором приспособлений для крепления таблиц. 

2. Интерактивная доска.  

3. Компьютер.

4. Мультимедийный проектор

5. Многофункциональное устройство (МФУ). 
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